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KONINKLIJK NEDERLANDS KORFBALVERBOND





Aan de verenigingen, KNKV scheidsrechters,
KNKV scheidsrechterbeoordelaars, leden DWS en DWO  

allen uit het District Zuid
Betreft : spelregelexperiment
Eindhoven, 28 mei 2009

Geachte belanghebbenden,

Het Algemeen Bestuur heeft in haar vergadering d.d. 16 maart 2009, op verzoek van de vertegenwoordigers van het District Zuid toegestaan dat er in het korfbalseizoen 2009-2010 een spelregelexperiment zal worden gehouden. 

Experiment

Op basis van experimenten gehouden tijdens het EMOS toernooi en de Dames Challenge, welk experimenten door de aanwezigen als bijzonder positief werden ervaren, is aan het algemeen Bestuur het voorstel gedaan dit experiment voor het gehele dameskorfbal van toepassing te laten zijn.
Doel.
Het doel van het experiment is:
· Sneller spelverloop. Sneller spelverloop betekent automatisch meer kijkplezier;

· Voordeel. Minder voordeel voor de overtredende ploeg (heropstellen);

· Speeltijd. Toename zuivere speeltijd;
· Resultaat. Sneller spel(verloop) en meer doelpunten.
Dit experiment van toepassing op:

· het – gehele – dameskorfbal;

· het – gehele – seizoen 2009-2010.

Het district Zuid zal het experiment begeleiden en evalueren. Daartoe is inmiddels een evaluatiewerkgroep in het leven geroepen.

Op verzoek van het Algemeen Bestuur heeft de Werkgroep Regelingen ten behoeve van dit experiment het volgende gedaan:

· aanpassing van de daarvoor in aanmerking komende spelregels voor de duur van het experiment;

· het maken van een toelichting op deze aanpassingen.

Ad 1. De noodzakelijke spelregelwijzigingen zijn afzonderlijk in beeld gebracht. Die treft u bijgevoegd aan. 

Ad 2. De toelichting op deze spelregelwijzigingen.

Daartoe dient deze speciale editie van de “Aandachtspunten; speciaal; 2009-2010”*.

Time-out
Naar aanleiding van de districtsraden en de DAV van District Zuid heeft het Algemeen Bestuur op 18 mei 2009 toestemming gegeven om de time-out uit te bereiden. Inmiddels is ook het betreffende Bestuursbesluit aangepast. Met ingang van het nieuwe seizoen is de time-out van toepassing in alle top- en wedstrijdkorfbalwedstrijden. 
	D / Topklasse
	D / Res Topklasse

	D / Hoofdklasse
	D / Res Hoofd- en Overgangsklasse

	D / Overgangsklasse
	

	D / 1e klasse
	D / Res 1e klasse

	D / 2e klasse
	

	D / Hoofdklasse A-jeugd
	

	D / 1e klasse A-jeugd
	

	D / Hoofdklasse B-jeugd
	

	D / Hoofdklasse C-jeugd
	

	D / Hoofdklasse D-jeugd
	


Tot slot

Voor opmerkingen over de tekst van deze “Aandachtspunten; speciaal; 2009-2010” of voor vragen over de regels, betrekking hebbend op het spelen van wedstrijden, en over het “waarom” van het experiment kunt u terecht bij het bestuur van het district Zuid, Bert Weeren: knkv-bw@home.nl 

De vragen kunnen ook gestuurd worden naar de servicedesk van het KNKV: e-mail: servicedesk@knkv.nl, zij zullen de vraag dan doorleiden naar Bert Weeren.
Wilma Vervoort

Voorzitter District Bestuur Zuid
CC:

· Algemeen Bestuur

· District Bestuur Zuid

· Werkgroep Regelingen

· DWS Zuid-West
· Afgevaardigden Zuid
· Voorzitters en secretarissen van de Tucht Commissie en Commissie van Beroep
Reglement Commissie

· AANDACHTSPUNTEN SPECIAAL SEIZOEN 2009-2010*

Een speciale editie ten behoeve van het spelregelexperiment bij het dameskorfbal gedurende dit seizoen.
1. wat houdt het experiment in?

Het experiment houdt in dat, als een scheidsrechter heeft gefloten voor een spelhervatting (hierna: SH), het spel wordt hervat zonder dat er een fluitsignaal wordt gegeven.

2. hoe werd een SH genomen tot 1 juli 2009?

1. De scheidsrechter constateert een lichte overtreding van een verdedigster of een (lichte) overtreding van een aanvalster. Indien het niet mogelijk is de voordeelregel toe te passen, fluit de scheidsrechter voor deze overtreding en kent hij een SH toe. Met een gebaar; hij wijst met één arm de plaats, waar de SH wordt genomen, aan en geeft met de andere arm de speelrichting aan.
2. De SH wordt genomen op de plaats van de overtreding. Is de overtreding tegen een bepaalde persoon begaan (§ 3.6h,i,j,k,l en soms m), dan wordt de SH genomen op de plaats, waar de speelster zich bevond (zie § 3.9b).

3. Op het moment, dat de neemster van de SH de bal in de hand heeft of kan nemen fluit de scheidsrechter. Na het fluitsignaal heeft de neemster van de SH vier seconden de tijd om de bal in het spel te brengen. De speelsters van de andere ploeg mogen haar daarbij niet hinderen.

3. hoe wordt een SH genomen ná 1 juli 2009?

1. Zie boven.

2. Zie boven.

3. Op het moment, dat de neemster van de SH de bal in de hand heeft of kan nemen steekt de scheidsrechter één van zijn armen verticaal omhoog en geeft met een zwaaiende beweging de speelrichting aan, ten teken dat het nemen van de SH aanvangt. Bij aanvang van dit gebaar heeft de neemster van de SH vier seconden de tijd om de bal in het spel te brengen. De speelsters van de andere ploeg mogen de neemster daarbij niet hinderen.

4, waarom een gebaar in plaats van een fluitsignaal?

Waarom een gebaar? 

Het is nodig om een objectief en meetbaar startpunt te hebben bij het nemen van een SH; vanaf dat moment mogen de tegenstanders niet hinderen en vanaf dat moment moet de neemster van de SH de bal binnen vier seconden in het spel hebben gebracht. NB: de bal is in het spel gebracht indien zij ten minste 2.50 m van de plaats van de SH is gekomen, gemeten over de grond. Indien iemand vóór die afstand de bal aanraakt is dat een overtreding.

5. wanneer wordt het gebaar gegeven?

Het gebaar wordt gegeven op het moment dat de neemster de bal in de hand heeft of kan hebben en – volgens § 2.3 e van de spelregels – en aan alle gestelde regels die betrekking hebben op de SH - is voldaan. Verder moet de scheidsrechter voorkomen dat een ploeg onbillijk wordt bevoordeeld. Ligt op het moment, dat een speelster de SH wil gaan nemen, een speelster nog op de grond, dan zal de scheidsrechter moeten wachten tot die speelster haar positie weer heeft ingenomen of kon innemen. Een wedstrijd speel je met speelsters, die hun functie uit kunnen oefenen en niet met speelsters van wie er één op de grond ligt.

Het begin van de armbeweging is het begin van het nemen van de SH.

6. de scheidsrechter fluit dus niet en maakt de aangegeven armbeweging

De scheidsrechter fluit dus niet, en maakt de aangegeven armbeweging in de volgende gevallen:

a. na het toekennen van een SH. Zoals bekend wordt een SH toegekend na een lichte overtreding van een verdedigster of een overtreding van een aanvalster;

b. na een uitbal. De bal is uit zodra deze in aanraking komt met een zij- of achterlijn van het speelveld, de vloer, een persoon of een voorwerp buiten het speelveld of de zoldering of een voorwerp boven het speelveld. Zie § 3.7. De reden om dit te doen is dat een uitbal min of meer vergelijkbaar is met een SH.

7. de scheidsrechter fluit wel, net zoals vóór 1 juli 2009

Er zijn situaties, waarbij de scheidsrechter met een fluitsignaal het spel moet onderbreken waar - bij het hervatten van het spel - de vraag is of, gelet op de doelstelling van het experiment, er wel of niet moet worden gefloten. Na overleg met het bestuur van het District Zuid is afgesproken dat in de volgende situatie er wél wordt gefloten:

a. bij een uitworp; een uitworp markeert een volstrekt nieuwe situatie; dan is het wenselijk via een fluitsignaal duidelijk te maken dat die nieuwe situatie intreedt.

b. bij een hervatting van het spel. Bij een hervatting van het spel is er geen sprake van een voorafgaande overtreding. Het gaat bijvoorbeeld om onbillijke bevoordeling, een noodzakelijke blessurebehandeling, wangedrag, overlast van het publiek, het nemen van maatregelen als gevolg van weersveranderingen of veranderingen aan het materiaal of bij spelers (het vastmaken van een veter). Bij een hervatting van het spel geldt niet de vier-seconden-regel en mag de tegenstandster gewoon hinderen. Alleen al vanwege het feit dat na het hervatten van het spel er rechtstreeks mag worden geschoten en gescoord is het noodzakelijk dat iedereen in een vak de aanvang van dat hervatten moet kunnen herkennen. Dat kan duidelijk niet met een armbeweging en wel met een fluitsignaal.

c. na een time-out. Na een time-out moet ieder weer haar plek innemen. Ook vanwege het tijdsverloop en de noodzaak om ieder te kunnen bereiken is het noodzakelijk het spel met een fluitsignaal te hervatten.

d. na een vervanging van een speelster. Ook hier is een fluitsignaal gewenst. Daaruit blijkt dan ook, dat de vervanging van de speelster correct heeft plaatsgevonden. Ook het tijdsverloopelement speelt hierbij een rol.

8. opzettelijke balverplaatsing na het toekennen van een SH

Dit was, is en blijft spelbederf. Spelbederf is geen spelovertreding (§ 3.6), maar wangedrag, code 1a2. Dus: geen vrije worp of een strafworp, maar een gele kaart.

9. nadere informatie

Deze speciale editie “Aandachtspunten; speciaal; 2009-2010”* staat ook op de KNKV-site onder:

· reglementen<spelregels per 1 juli 2008<Aandachtspunten 2009-2010/spelregelexperiment dameskorfbal 2009-2010;
· competitie<arbitrage<algemene beleidsstukken< Aandachtspunten 2009-2010.
KONINKLIJK NEDERLANDS KORFBALVERBOND
Spelregelexperiment dameskorfbal seizoen 2009-2010
Noodzakelijke aanpassing van de spelregels ten behoeve van dit experiment.
De linkerkolom betreft de bestaande tekst; de rechterkolom betreft de tekst op basis waarvan het experiment wordt gehouden.

Formeel betreft het de aanpassing van deel 3a van de spelregels: “Spelregels en toelichting zaalkorfbal voor damesploegen”en deel 3b: “Spelregels en toelichting veldkorfbal voor damesploegen”, laatstelijk gewijzigd ingaande 1 juli 2008.
	§ 2.3 Scheidsrechter
	§ 2.3 Scheidsrechter

	e
het kennisgeven van het beginnen, onderbreken, hervatten en beëindigen van het spel en het beginnen en beëindigen van een time-out door een fluitsignaal
Bij het beginnen en hervatten van het spel fluit de scheidsrechter zodra de speler die de worp neemt gereed staat en aan alle gestelde regels (§ 3.9 en 3.10) is voldaan.

Onderbreken van het spel is vereist:


wanneer een doelpunt is toegekend;


wanneer een overtreding moet worden bestraft


wanneer onbillijke bevoordeling is 
              geconstateerd;

wanneer een scheidsrechtersworp moet worden      

              gegeven;

            in geval van een bloedende speler;

wanneer maatregelen nodig zijn als gevolg van 
              veranderingen in speelveld, aan materiaal of bij  

              spelers of als gevolg van wangedrag of overlast;

wanneer de halve speeltijd is verstreken.

Beëindiging van het spel is vereist:

· wanneer als gevolg van veranderingen in speelveld, aan materiaal of bij spelers of als gevolg van wangedrag of overlast het verder spelen onmogelijk is;
· wanneer de gehele speeltijd is verstreken.
De scheidsrechter fluit kort en krachtig.

Bij een time-out handelt de scheidsrechter conform de toelichting op § 3.1b.

In het geval van een bloedende speler dient de speler onmiddellijk het speelveld te verlaten en mag hij pas terugkeren nadat het bloeden is gestopt, de wond volledig is afgedekt en het bloed is verwijderd.

Wanneer een tijdopnemer is aangesteld conform § 2.4a en een wedstrijdreglement voorschrijft, dat in de laatste twee minuten van iedere speelhelft de klok wordt gestopt wanneer de scheidsrechter fluit voor het onderbreken van het spel (zie § 3.1a, toelichting) geeft de tijdopnemer

het eindsignaal van de halve en hele speeltijd.
	e
het kennisgeven van het beginnen, onderbreken, hervatten en beëindigen van het spel en het beginnen en beëindigen van een time-out door een fluitsignaal
Bij het beginnen en hervatten van het spel fluit de scheidsrechter zodra de speler die de worp neemt gereed staat en aan alle gestelde regels (§ 3.9 en 3.10) is voldaan. De plicht tot het geven van een fluitsignaal is niet van toepassing bij het hervatten van het spel voor het nemen van een spelhervatting (§ 3.9c).
Onderbreken van het spel is vereist:


wanneer een doelpunt is toegekend;


wanneer een overtreding moet worden bestraft


wanneer onbillijke bevoordeling is 
              geconstateerd;

wanneer een scheidsrechtersworp moet worden 

              gegeven;

            in geval van een bloedende speler;

wanneer maatregelen nodig zijn als gevolg van 

              veranderingen in speelveld, aan materiaal of bij 
              spelers of als gevolg van wangedrag of overlast;

wanneer de halve speeltijd is verstreken.

Beëindiging van het spel is vereist:

· wanneer als gevolg van veranderingen in speelveld, aan materiaal of bij spelers of als gevolg van wangedrag of overlast het verder spelen onmogelijk is;
· wanneer de gehele speeltijd is verstreken.
De scheidsrechter fluit kort en krachtig.

Bij een time-out handelt de scheidsrechter conform de toelichting op § 3.1b.

In het geval van een bloedende speler dient de speler onmiddellijk het speelveld te verlaten en mag hij pas terugkeren nadat het bloeden is gestopt, de wond volledig is afgedekt en het bloed is verwijderd.

Wanneer een tijdopnemer is aangesteld conform § 2.4a en een wedstrijdreglement voorschrijft, dat in de laatste twee minuten van iedere speelhelft de klok wordt gestopt wanneer de scheidsrechter fluit voor het onderbreken van het spel (zie § 3.1a, toelichting) geeft de tijdopnemer

het eindsignaal van de halve en hele speeltijd.

	
	

	
	

	§ 3.7 Uitbal
	§ 3.7 Uitbal

	De bal is uit zodra hij in aanraking komt met:

• een zij- of achterlijn van het speelveld;

• de vloer, een persoon of een voorwerp buiten het speelveld;

• de zoldering of een voorwerp boven het speelveld.

Bij een uitbal wordt een spelhervatting toegekend aan de ploeg die de bal niet voor het laatst heeft aangeraakt. Voor de uitbal gelden dezelfde

bepalingen als voor een spelhervatting (zie § 3.9).

Het speelveld heeft geen kubieke maat. Met inachtneming van § 3.6m is het dus toegestaan de bal, waar deze zich ook bevindt, terug te slaan in het

speelveld, mits de bal de zij- of achterlijn, de vloer, een persoon of een voorwerp buiten het speelveld, dan wel de zoldering of een voorwerp boven het speelveld nog niet heeft aangeraakt. 
Bij een uitbal of bij het overtreden van § 3.6m op of buiten de grens van het speelveld, wordt de uitbal genomen buiten het veld vlak bij de

zij- of achterlijn ter plaatse waar de bal of de overtredende speler de zij- of achterlijn heeft geraakt of overschreden.

Wanneer de bal uit is doordat hij de zoldering of een voorwerp boven het speelveld raakt, wordt de uitbal genomen bij één van de zijlijnen, het dichtst bij de plaats waar de zoldering of het voorwerp werd geraakt.

Raakt de bal een toeschouwer of een voorwerp in het speelveld, dan geeft de scheidsrechter een scheidsrechtersworp (§ 3.8), tenzij vaststaat

dat de bal zou zijn uitgegaan, in welk geval een uitbal wordt toegekend.
 Indien de nemer van de uitbal, na het fluitsignaal van de scheidsrechter voor het nemen ervan, een grenslijn of het speelveld aan de andere kant van de grenslijn aanraakt voordat de bal zijn handen heeft verlaten, fluit de scheidsrechter en kent hij een uitbal toe aan de andere ploeg.
	De bal is uit zodra hij in aanraking komt met:

• een zij- of achterlijn van het speelveld;

• de vloer, een persoon of een voorwerp buiten het speelveld;

• de zoldering of een voorwerp boven het speelveld.

Bij een uitbal wordt een spelhervatting toegekend aan de ploeg die de bal niet voor het laatst heeft aangeraakt. Voor de uitbal gelden dezelfde

bepalingen als voor een spelhervatting, met uitzondering van de bepaling dat de scheidsrechter voor het hervatten van het spel geen fluitsignaal geeft (zie § 3.9).

Het speelveld heeft geen kubieke maat. Met inachtneming van § 3.6m is het dus toegestaan de bal, waar deze zich ook bevindt, terug te slaan in het

speelveld, mits de bal de zij- of achterlijn, de vloer, een persoon of een voorwerp buiten het speelveld, dan wel de zoldering of een voorwerp boven het speelveld nog niet heeft aangeraakt. 
Bij een uitbal of bij het overtreden van § 3.6m op of buiten de grens van het speelveld, wordt de uitbal genomen buiten het veld vlak bij de

zij- of achterlijn ter plaatse waar de bal of de overtredende speler de zij- of achterlijn heeft geraakt of overschreden.

Wanneer de bal uit is doordat hij de zoldering of een voorwerp boven het speelveld raakt, wordt de uitbal genomen bij één van de zijlijnen, het dichtst bij de plaats waar de zoldering of het voorwerp werd geraakt.

Raakt de bal een toeschouwer of een voorwerp in het speelveld, dan geeft de scheidsrechter een scheidsrechtersworp (§ 3.8), tenzij vaststaat

dat de bal zou zijn uitgegaan, in welk geval een uitbal wordt toegekend.
 Indien de nemer van de uitbal, vanaf het moment dat de scheidsrechter aanvangt met het gebaar voor het nemen van de spelhervatting, voor het nemen ervan, een grenslijn of het speelveld aan de andere kant

van de grenslijn aanraakt voordat de bal zijn handen heeft verlaten, fluit de scheidsrechter en kent hij een uitbal toe aan de andere ploeg.

	§ 3.9 Spelhervatting
	§ 3.9 Spelhervatting

	a Het toekennen van een spelhervatting

Na een door de scheidsrechter gesignaleerde overtreding (§ 3.6) van de aanvallende ploeg of een als licht beoordeelde overtreding van de verdedigende ploeg wordt de andere ploeg een spelhervatting toegekend.

Nadat een doelpunt is toegekend, wordt het spel altijd hervat met een uitworp conform § 3.5. Elke overtreding van § 3.6g - toelichting, punt 2 en 4 - wordt niet bestraft met een vrije worp of een spelhervatting voor de andere ploeg.
b Plaats van de spelhervatting

Het spel wordt hervat op de plaats waar de overtreding is begaan. Is de overtreding tegen een bepaalde persoon begaan (§ 3.6h, i, j, k, l en

soms m), dan wordt de spelhervatting genomen van de plaats, waar de speler zich bevond.

Wanneer de speler de bal raakt terwijl hij de middenlijn raakt wordt de spelhervatting genomen in het andere vak vlakbij het punt waar de speler de middenlijn raakte.

Wanneer de bal wordt aangeraakt door een speler, terwijl deze zich in het andere vak bevindt, is de plaats van de aanraking de plaats van de spelhervatting.

c Het nemen van de spelhervatting

Op het moment dat de nemer van de spelhervatting de bal in de hand heeft of kan nemen fluit de scheidsrechter. Na het fluitsignaal heeft de

nemer van de spelhervatting vier seconden de tijd om de bal in het spel te brengen. De spelers van de andere ploeg mogen hem daarbij niet hinderen.

De bal is in het spel gebracht als de bal ten minste 2,50 m van de plaats van de spelhervatting is gekomen (gemeten over de grond). Geen van de spelers van beide ploegen mag de bal aanraken voordat die 2,50 m heeft afgelegd van de plaats van de spelhervatting.

Indien de speler, die het spel hervat, de bal vier seconden na het fluitsignaal van de scheidsrechter niet in het spel heeft gebracht, fluit de scheidsrechter en kent een spelhervatting toe aan de andere ploeg.

Uit een spelhervatting mag de speler, die het spel hervat, niet rechtstreeks scoren. Hij mag eerst scoren nadat de bal in het spel is gebracht en is aangeraakt door een andere speler.

Wanneer de speler, die het spel hervat - nadat de scheidsrechter heeft gefloten voor het nemen van de spelhervatting - de middenlijn (of de vloer van het andere speelvak) of een zij- of achterlijn (of de vloer aan de andere kant van de zij- of achterlijn) aanraakt voordat de bal zijn handen heeft verlaten, fluit de scheidsrechter en kent hij de andere ploeg

een spelhervatting (zie § 3.6m) respectievelijk uitbal (zie § 3.7) toe.

Een spelhervatting wordt overgenomen, wanneer de spelhervatting wordt genomen voordat de scheidsrechter zijn fluitsignaal heeft gegeven.

Het ophouden van de voorbereiding voor het nemen van een spelhervatting of het trachten te voorkomen van het nemen van een spelhervatting wordt bestraft volgens § 3.6v en kan tevens - bij herhaling van de overtreding - worden aangemerkt als wangedrag.
	a Het toekennen van een spelhervatting

Na een door de scheidsrechter gesignaleerde overtreding (§ 3.6) van de aanvallende ploeg of een als licht beoordeelde overtreding van de verdedigende ploeg wordt de andere ploeg een spelhervatting toegekend.

Nadat een doelpunt is toegekend, wordt het spel altijd hervat met een uitworp conform § 3.5. Elke overtreding van § 3.6g - toelichting, punt 2 en 4 - wordt niet bestraft met een vrije worp of een spelhervatting voor de andere ploeg.

b Plaats van de spelhervatting

Het spel wordt hervat op de plaats waar de overtreding is begaan. Is de overtreding tegen een bepaalde persoon begaan (§ 3.6h, i, j, k, l en

soms m), dan wordt de spelhervatting genomen van de plaats, waar de speler zich bevond.

Wanneer de speler de bal raakt terwijl hij de middenlijn raakt wordt de spelhervatting genomen in het andere vak vlakbij het punt waar de speler de middenlijn raakte.

Wanneer de bal wordt aangeraakt door een speler, terwijl deze zich in het andere vak bevindt, is de plaats van de aanraking de plaats van de spelhervatting.

c Het nemen van de spelhervatting

Op het moment dat de nemer van de spelhervatting de bal in de hand  heeft of kan hebben steekt de scheidsrechter één van zijn armen verticaal omhoog en geeft met een zwaaiende beweging de speelrichting aan ten teken dat  het nemen van de spelhervatting aanvangt. Bij aanvang van dit gebaar heeft de nemer van de spelhervatting vier seconden de tijd om de bal in het spel te brengen. De spelers van de andere ploeg mogen hem daarbij niet hinderen.

De bal is in het spel gebracht als de bal ten minste 2,50 m van de plaats van de spelhervatting is gekomen (gemeten over de grond). Geen van de spelers van beide ploegen mag de bal aanraken voordat die 2,50 m heeft afgelegd van de plaats van de spelhervatting.

Indien de speler, die het spel hervat, de bal vier seconden na de aanvang van het  gebaar van de scheidsrechter niet in het spel heeft gebracht, fluit de scheidsrechter en kent een spelhervatting toe aan de andere ploeg.
Uit een spelhervatting mag de speler, die het spel hervat, niet rechtstreeks scoren. Hij mag eerst scoren nadat de bal in het spel is gebracht en is aangeraakt door een andere speler.

Wanneer de speler, die het spel hervat – vanaf  het moment, dat de scheidsrechter aanvangt met het gebaar voor het nemen van de spelhervatting - de middenlijn (of de vloer van het andere speelvak) of een zij- of achterlijn (of de vloer aan de andere kant van de zij- of achterlijn) aanraakt voordat de bal zijn handen heeft verlaten, fluit de scheidsrechter en kent hij de andere ploeg een spelhervatting (zie § 3.6m) respectievelijk uitbal (zie § 3.7) toe.

Een spelhervatting wordt overgenomen, wanneer de spelhervatting wordt genomen voordat de scheidsrechter aanvangt met het gebaar voor het geven van de spelhervatting
Het ophouden van de voorbereiding voor het nemen van een spelhervatting of het trachten te voorkomen van het nemen van een spelhervatting wordt bestraft volgens § 3.6v en kan tevens - bij herhaling van de overtreding - worden aangemerkt als wangedrag.


NB: de spelregels spreken in aansluiting op de spelregels voor het gemende korfbal over “mannelijke personen”. Uit een oogpunt van systematiek is dit gehandhaafd.
Overigens staat in de inleiding van de spelregels voor dameskorfbal, deel 3, nadrukkelijk dat het gaat om “vrouwelijke personen”.
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